En la “Andromina”
jugar se convierte
en aprendizaje,

la motivacion en
ideas, los proyectos
en construcciones
y el juego y tu en
los protagonistas
principales.
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Instalacion-taller itinerante
3 espacios de experimentacion, 5 mini juegos
1 parada de mercado con materiales
8 mesas de trabajo con herramientas.

Ficha técnica
Instalacién de libre

participacion que requiere
un espacio aproximado de

La "Andromina” es la primera instalacion-taller que

conocemos, un entorno de creacion y experimentacion 200m2, sin desniveles y con acceso
con materiales y objetos recuperados para todos los e N furgoneta y aparcamiento
publicos. Koldo Pefias es el impulsor de esta linea Tiempo de montaje: 120’
de trabajo. El proyecto surge de la necesidad de Tiempo de desmontaje: 90
compartir no sélo nuestras instalaciones, |dFelac;E<‘oé|‘dgEte:rl~;?ycsaandra Cards
sSino también el proceso creativo. Disefio y construccion: Koldo Pefias, Sergi Jerénimo

y Sandra Sarda
llustraciones: Guillem Fradera y Martina Pages
Imagen grafica: Martina Pages
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